 Erledigt Appstore Problem

Beitrag von ,,khe91“ vom 18. Januar 2014, 19:58

Mit dem DCPIManager kannst Du nachsehen, ob OSX die Karte wirklich als Builtin anerkennt.
Gibt es bei Sourceforge.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/13795-appstore-problem/?postID=103974#post103974
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