
 Radeon HD6870 unter OzmosisErledigt

Beitrag von „Deridjian“ vom 23. Januar 2014, 15:14

Strenges Forum hier. *Seufz*

Cheesy
Ich freu mich für Dich und beglückwünsche Dich (ohne jede Ironie). Ist schön 
wenn was direkt funktioniert beim Hacki 
Bei mir leider nicht der Fall. Vor Allem den unteren DVI Port will ich zum Laufen 
kriegen, habe hier zwar ein HDMI Kabel rumliegen, aber der Monitor mit HDMI 
Eingang hat 1440p. So viel macht der Port nicht mit. Und ne interne Grafik hat 
mein Xeon leider nicht, sonst hätte ich es darüber bestimmt schon gelöst.

thomaso66
Habe mir heute mal bisschen Zeit genommen und nen neuen Versuch gewagt. 
Wie gesagt ich hatte den Controller schon umgeschrieben. Einmal erfolgreich 
unter 10.8. mit Clover und einmal ohne Erfolg unter 10.9 mit Ozmosis. Heute 
mit aktualisiertem Kext Utility und etwas mehr Beachtung auf die 
Schreibrechte beim rumfummeln. Ich werd mal etwas detaillierter, vielleicht 
bringt's ja n paar Ideen hervor:

Ich hab meine DSDT mit folgendem Patch beglückt (funktionsfähig unter 
10.8./Clover) um den Framebuffer Duckweed zu forcieren:
Spoiler anzeigen

Und danach den Duckweed Framebuffer im AMD6000Controller manuell 
umgeschrieben von:
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00 04 00 00 04 03 00 00 00 01 00 00 12 04 04 01
00 04 00 00 04 03 00 00 00 01 00 00 22 05 05 02
00 08 00 00 04 02 00 00 00 01 00 00 11 02 03 04
00 02 00 00 14 02 00 00 00 01 00 00 00 00 06 05

in (Damals fiel mir beim Basteln auf dass es zu meinem Glück der selbe ist wie 
der von einem famosen Mitbastler…]): 

00 04 00 00 04 03 00 00 00 01 00 00 12 04 04 01 <-- Display port
00 02 00 00 04 00 00 00 00 01 00 00 11 02 03 06 <-- DVI2
00 08 00 00 04 02 00 00 00 01 00 00 22 05 02 04 <-- HDMI
04 00 00 00 14 02 00 00 00 01 00 00 00 00 06 05 <-- DVI1

Brachte leider keinerlei Resultat, Rechner ist zwar ins System gebootet, 
Auflösungen stimmten auch aber DVI2 ist nach wie vor tot. Spannenderweise 
war auch das extrem nervige Maus-Lag wieder da, das die Maus hängen lässt 
wenn irgend ein grafischer Prozess anläuft, Dock zeigen, Launchpad starten 
u.ä. Dabei hab ich nur die Ports umgeschrieben. Schon komisch.

Für jede Idee bin ich weiterhin aufrichtig dankbar.
Liebe Grüße

Marian
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