
 Welche Definition ?Erledigt

Beitrag von „Ehemaliges Mitglied“ vom 3. Februar 2014, 18:53

zu 1: MacPro 3.1 Diese Systemdefinition ist am "handzahmsten" da sie unterschiedliche
Hardwarevarianten akzeptiert, z.Bsp. wird auch kein AGPM für die Grafik abgefragt.
zu 2: Für AMD gibt es verschiedene Kernel, von den welche diese und andere wieder diese
Grafik gut unterstützen. Die Karte sollte eigentlich mit

Code

1. GraphicsEnabler=Yes npci=0x3000

unter Mountain Lion laufen, schon probiert?
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