EEF pevice Properties in Chameleon Lenovo U310

Beitrag von ,,thomaso66“ vom 24. Marz 2014, 00:14

Jo das habe ich mir schon gedacht, mach mal alle Anderungen die du mit Chdmelon gemacht

hast rickgangig = Die GK ist schon in der DSDT injektet, doppelt wird das nichts, hier mal zur
Verdeutlichung.

Das ist deine aktuelle DSDT
Code

Device (IGPU)

{

Name (_ADR, 0x00020000)
Method (_DSM, 4, NotSerialized)
{

Store (Package (0x04)

{

"AAPL,snb-platform-id",

Buffer (0x04)

{

. 0x00, 0x00, 0x01, 0x00 // der relevante Teil

-}
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. "hda-gfx",

. Buffer (0x0A)

A

. "onboard-1"

-}

. }, Local0)

. DTGP (Arg0, Argl, Arg2, Arg3, RefOf (Local0))
. Return (LocalO)

-}
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Alles anzeigen

So sieht die im Anhang aus angepasst auf 01660009

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/15487-device-properties-in-chameleon-lenovo- 1
u310/?postiD=114891#post114891
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Code

Device (IGPU)

{

Name (_ADR, 0x00020000)
Method (_DSM, 4, NotSerialized)
{

Store (Package (0x04)

{

"AAPL,snb-platform-id",
Buffer (0x04)

{

. 0x09, 0x00, 0x66, 0x01
.}
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. "hda-gfx",

. Buffer (0x0A)

A

. "onboard-1"

-}

. }, Local0)

. DTGP (Arg0, Argl, Arg2, Arg3, RefOf (Local0))
. Return (Local0)

-}
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Alles anzeigen

Also die DSDT in den Extra Ordner (alte Sicherheits halber natirlich Sichern)

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/15487-device-properties-in-chameleon-lenovo-
u310/?postiD=114891#post114891
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