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Hallo,
ich bin neu hier und begrüße euch alle ganz herzlich und hoffe dass ich hier gute hilfe
bekomme und vielleicht sogar dem einen oder andern mit meinem momentan noch etwas
begrenzten wissen zu dem thema helfen kann.
Also ich habe für meine mutter einen "Hack Mini" gebaut. Ein ersatz für den etwas in die jahre
gekommene iMac G5. 
Soweit hat auch alles geklappt ich habe W-Lan, Lan, die Grafikkarte etc zum laufen gebracht.
(System: Lion 10.7.2) Folgende sachen gehen jedoch noch nicht:

Code

1. Die Hardware: 
2. Mainboard: Zotac G41 ITX-A-E
3. CPU: Core 2 Duo
4. Ram: 4 GB DDR2 (2x2GB)
5. GPU: AMD Radeon HD 5450

So hab mal das was mittlerweile funzt rausgenommen.

Ach und sind 1,1 Punkte in cinebench für die oben genannte cpu @ 2,2 ghz in ordnung? kommt
mir iwi extrem wenig vor.
Und 6,34fps beim openGL test der Hd5450 naja da hab ich nichts zum vergleichen. Ist das i n
ordnung für diese karte?

Sleep:
Was kann ich machen damit ich den Hack Mini in den Sleep modus machen kann und er auch
wirklich die lüfter, HDDs etc. ausmacht und danach wieder aufwachen kann?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/1752-sleep-geht-noch-nicht-cinebench-sehr-
niedrig/?postID=11500#post11500
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