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Beitrag von ,,JugoX“ vom 3. Januar 2012, 15:55

Vielen Dank, das du dir Zeit nimmst mir zu helfen Dr. Ukeman.
Ja, die beiden Dateien sind identisch ich habe einfach die com.apple.. kopiert und umbenannt.

In dem Tutorial aus dem Wiki-Bereich wurde gesagt, dass man bei der Installation keinen
Haken bei Graphicsenabler setzen soll, deshalb befindet sich (glaube ich) kein Eintrag in der
com.apple..

Die Datei sieht so aus:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE plist PUBLIC "-//Apple//DTD PLIST 1.0//EN"
"http://www.apple.com/DTDs/PropertyList-1.0.dtd">
<plist version="1.0">

<dict>

<key>Kernel</key>
<string>legacy_kernel</string>

<key>Kernel Flags</key>
<string>arch=i386</string>
<key>Timeout</key>

<string>5</string>
<key>device-properties</key>

<string>Langer Hex-Code aus EFI Studio<string>
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</dict>
</plist>

Danach habe ich wieder auf AHCI gestellt, und SmartMonitoring aktiviert, ansonsten habe ich
nie etwas geandert.

Ich habe versucht mich Uber Google schlau zu machen und bin darauf gestoen, das ich
vielleicht etwas mit DSDT patchen tun muss?
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