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Der Framebuffer allein reicht meist nicht, Du musst zusatzlich auch die ATIPorts mit angeben.
Die ATI Karten sind leider alle nur mit dem sogenannten ATOM Bios ausgestattet, sprich sie
geben auf niedrigem Runleveln nur rudimentare Informationen preis (in den meisten Fallen nur
die VESA Modes und abhangig davon ob Mobile oder Desktop evtl. noch Informationen Gber die
verflugbaren Ports) alles andere kaspert dann der Treiber mit dem Bios ab und hier liegt unter
OSX der Hund begraben. Ein Beispiel ware die folgende Kombination:

Code

<key>AtiConfig</key>
<string>Eulemur</string>
<key>AtiPorts</key>
<string>4</string>
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in der org.chameleon.Boot.plist welche dem Bootloader dann sagt injiziere den Framebuffer
Eulemur und gib vor, dass es 4 Grafikports gibt. Die Port Angabe ist wichtig, wenn die Ports
nicht automatisch erkannt werden, was bei Laptops leider oft der Fall ist.
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