
 Wenig FPS in Spielen bei MavericksErledigt

Beitrag von „ProfA12345“ vom 21. September 2014, 19:23

Wie gesagt, hat nichts mit Treibern oder der Hardware zu tun, sondern mit den lieblosen ports,
welche einfach nicht mit open GL umgehen können, die meisten spiele basieren eben auf
DirectX.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/18295-wenig-fps-in-spielen-bei-
mavericks/?postID=139243#post139243
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