EET NVRAM Variablen 10PlatformUUID, MLB + ROM
beschreiben

Beitrag von ,,Griven“ vom 23. September 2014, 00:05

Hallo Sebastian,

Du kannst beide Werte Uber die defaults.plist andern. Grundsatzlich ist es eine gute Idee diese
Dinge Uber die defaults.plist in der EFI Partition zu setzen. Relevant fiur die ROM und MLB
Variablen sind zum einen die BaseboarSerial (MLB) und eben der ROM wert (MAC Adresse).
Setzen kannst Du die Werte wie folgt:

Code
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<key>Defaults:4D1FDA02-38C7-4A6A-9CC6-4BCCA8B30102</key>
<dict>
<key>BaseBoardSerial</key>

<string>........ </string>
<key>HardwareAddress</key>
<string>........ </string>

</dict>

Die BaseBoardSerial entspricht dem MLB Wert, die HardwareAddress dem ROM. Probier es aus,
sollte funktionieren.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/18327-nvram-variablen-ioplatformuuid-mlb-rom-

beschreiben/?postID=139429#post139429
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