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Hi,

ich bin eigentlich ein Windows- und 
Linux-Nutzer, aber vor ein paar Tagen habe ich diese tolle 
Kartographie-Software im Netz gefunden: http://www.mapdiva.com/ortelius/

Als Hobby-Kartograph will ich die Software unbedingt einsetzen, aber auf einem Hackintosh als
Zweitsystem.
Am Liebsten würde ich die Software über VNC (oder ein Äquivalent auf dem Mac) vom
Windows-PC aus steuern.

Systemanforderungen:

Mac OS X 10.5 (Leopard) or later
Core Image supported graphics card

Wäre dieses System geeignet, als Hackingtosh zu fungieren?

Gigabyte GA-H61M-D2-B3 = 53 EUR
Intel Celeron G540 = 45 EUR
Nvidia GeForce 210 = 30 EUR
8 GB DDR-Speicher = 35 EUR

Ein Pentium G630/G840/G50 wäre im Endeffekt auch noch im Budget. Gehäuse, Festplatte (alt)
und Netzteil sind noch vorhanden.

Brauche ich die GeForce überhaupt? Das Board hat ja eine Onboard-Grafikkarte (ist ist das nur
für i5/i7 mit Grafikeinheit?).

Danke
Lars-Daniel

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/2205-lowcost-system-f%C3%BCr-kartographie-
software/?postID=14313#post14313
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