
 nach multibeast kein start möglichErledigt

Beitrag von „Griven“ vom 27. Oktober 2014, 22:24

Versuch anstelle von GraphicsEnabler=Yes mal die folgende Kombination:

Code

1. GraphicsEnabler=No IGPEnabler=Yes

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/19105-nach-multibeast-kein-start-
m%C3%B6glich/?postID=145288#post145288

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/19105-nach-multibeast-kein-start-möglich/?postID=145288#post145288
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/19105-nach-multibeast-kein-start-möglich/?postID=145288#post145288

