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Das kommt drauf an welche kexte du nimmst und welchen Probe Score diese haben. Die kexte
von der EFI Partition werden immer zuerst geladen. Dann kommt es auf den Probe Score an
und welche Abhängigkeiten gegenüber anderen kexten besteht. IOKit kexte kannst du nicht so
einfach auslagern, ist aber möglich. Der Vorteil ist halt das man keinen kext-dev-mode braucht
und wenn man neu installiert nichts mehr am System machen muss. Man kann auch z.B.
verschiedene AppleHDA kexte für Mavericks/Yosenmeier auf die EFI Partition oder ins Bios
packen. Wenn man die plist anpasst wird jeweils nur die Version geladen die das OSX braucht.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/19400-wie-treiber-dsdt-und-ssdt-vor-osx-installation-in-ozmosis-
ordner-einbinden/?postID=147586#post147586

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/19400-wie-treiber-dsdt-und-ssdt-vor-osx-installation-in-ozmosis-ordner-einbinden/?postID=147586#post147586
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/19400-wie-treiber-dsdt-und-ssdt-vor-osx-installation-in-ozmosis-ordner-einbinden/?postID=147586#post147586

