
 Yosemite update ProblemErledigt

Beitrag von „Griven“ vom 1. Dezember 2014, 23:20

Puh, jetzt wird es schwierig ATI Framebuffer und Laptop sind eine giftige Mischung...
Der Eulemur definiert eigentlich 3 Ports, einen DVI, einen HDMI und einen VGA und ist ein dem
Falle eher ungeeignet, da das panel beim Laptop intern über LVDS angebunden sein dürfte.
Demnach solltest Du mal in Richtung GraphicsEnabler=Yes AtiConfig=Zonalis probieren sollte
besser klappen als mit Eulemur...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/19730-yosemite-update-problem/?postID=150277#post150277

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/19730-yosemite-update-problem/?postID=150277#post150277

