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Beitrag von ,MacGrummel“ vom 5. Januar 2015, 18:43

Was ist das denn fir ne Grafik? Ne ATl oder ne NVIDIA? Nur die Zahlen und der Verkaufer sind
etwas wenig.. Die Herren mit der bunten Kugel meinen ATl Radeon HD 4670/512MB von 2008.
Kommt das hin? Dann doch mal auf Yes und AtiConfig=Gliff oder AtiConfig=Flicker

Code

</dict>

<key>CFBundleldentifier</key>
<string>com.apple.kext. AMD4600Controller</string>
<key=>|0Class</key>
<string>AMD4600Controller</string>
<key>IOMatchCategory</key>
<string>10Framebuffer</string>
<key>IOName</key>
<string>AMD4600Controller</string>
<key>I0OPCIMatch</key>

. <string>0x94901002 0x94881002</string>
. <key>IOProbeScore</key>

. <integer>65050</integer>

. <key>IOProviderClass</key>

. <string>10PClIDevice</string>

. <key>aty config</key>

. <dict>
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Alles anzeigen

Sonst gibt es auch noch die passende Config.PList flr Clover dazu

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/20294-itunes-probleme-nach-yosemite- 1
install/?postID=154382#post154382
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