
 Yosmite R7 260X Treiber?Erledigt

Beitrag von „Kuro LP“ vom 18. Januar 2015, 11:22

Okay , danke werde ich sofort ausprobieren wenn ich kann

Edit:

Okay geschafft

Jetzt wird sie erkannt und eingebunden , leider trotzdem nur mit 4MB und als R9 260 allerdings
ist der monitor schärfer und besser aufgelöst was wohl heißt das es im Prinzip funktioniert hat
Außerdem läuft das ganze ein gutes Stück flüssiger (leider noch nicht ganz was aber dem Vram
zu zuordnen ist, da dies nur bei Animationsreichen Programmen zu beobachten ist)

Leider habe ich noch ein Problem: Teilweise sind die header von Fenstern verschwunden ,
wenn ich dort hin Klicke wo sie sein sollte tauchen sie aber wieder auf

Wie kann ich eigentlich testen ob ich die 3D Beschleunigung aktiviert habe?

Vielen Dank im vorhinein
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