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Ich bin momentan immer noch in der Planung meines ersten Hackintoshs (Dual Boot mit
Win8.1). Hatte erst vor, die EVGA GTX 760 einzubauen, da die ja OOB laufen sollte. Die GTX
960 ist aber ja (so wie ich das sehe) vom Preis-Leistungsverhältnis besser.

Könntet ihr mir also bitte vielleicht nochmal verständlich erklären, was ich tun muss, damit
eine GTX 960 mit OS X Yosemite und Win8.1 läuft? Einfach nur Treiber installieren? Welche und
wo und wie? 
Ist es empfehlenswert, sich als Hackintosh-Noob eine noch nicht vollständig unterstützte
Grafikkarte zu kaufen? 
Könnte ich vielleicht sogar einfach bei Windows die GTX 960 benutzen und unter OS X die
integrierte GPU der Intel CPU, oder geht so etwas nicht?

Die restlichen Komponenten sind momentan folgendermaßen geplant:

GIGABYTE GA-Z97-D3H (Sockel 1150)
Intel Core i5 4460 (4x 3,2 GHz, Sockel 1150)
GeForce GTX 960
Crucial Ballistix Sport 8GB (2x4GB)
1TB Seagate HDD
(+ 2x 750GB HDDs, die ich bereits besitze) 
128GB SanDisk SSD
500 Watt Corsair CX Series Modular 80+ Bronze
Nanoxia Deep Silence DS3 (Gehäuse mit 2 Lüftern)
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