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Hallo nochmal,
danke für die schnellen Antworten,
MacGrummel:
also VGA Ports hat die GTX560ti nicht mehr, die Monitore sind ausschließlich an DVI oder HDMI
angeschlossen, VGA/Analog soll ja böse sein was ich schon so gelesen habe.
"GraphicsEnabler=Yes" ist das beim Multibeast einzuschalten?? Ist im Moment nicht
angemarkert. (Hab ich mich nicht getraut...  )
"Chameleon.Boot.PList" finde ich nicht, wasn das?? Hab mal schnell nachgeschaut bei Google
sollte ja im Verzeichnis "Bootpartition / Library / Extras / org.chamelion.Boot.plist." zu finden
sein. Ist aber nix da... 
Und die Interne Grafik war ja nur zum "Experimentieren" angeschaltet! Die ist auch schon
lange wieder aus.  Und ich habe die ATI HD 5770 eingebaut. Damit funzt es ja
komischerweise...
@MaxBukkit:
Das muss ich noch ausprobieren ob das geht, wie gesagt es gehen vom Bootbildschirm mit
Apple Logo (Was ich noch mit dem Ladebalken sehe) zum Anmelde/Passwort Bildschirm die
Monitore aus(Kein Signal!Standby) Wie also die Liste abfotografieren??

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/21181-asus-gtx560-ti-und-yosemite/?postID=160637#post160637

https://www.hackintosh-forum.de/user/18406-macgrummel/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/21181-asus-gtx560-ti-und-yosemite/?postID=160637#post160637

