 Erledigt Ozmosis macht Probleme

Beitrag von ,,DaKueb“ vom 1. Marz 2015, 05:26

Nachdem ich nun alles soweit eingerichtet habe, lauft das System auch recht gut. Allerdings
habe ich noch ein paar Fragen zur Einrichtung der Grafikkarte:

Der Webtreiber ist installiert, der Cuda-Treiber auch, aber dennoch erreicht die 970 gerade mal
55 FPS im Cinebench, dass ist ungefahr die Halfte von dem, was unter Windows erreicht wird.
AulBerdem ist mir bei Max Payne 3 (Steam) aufgefallen, dass man nicht die maximalen
Einstellungen auswahlen kann. Es heilt immer, die Einstellung ist nicht méglich.

Habt ihr eine Idee, woran sowas liegen kann?

Ach so und um nochmal auf eine Frage, die ich bereits gestellt habe, einzugehen: Woran kann
man eigentlich genau erkennen, ob die DSDT genau erkannt und angewandt wird?
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