
 Boot Problem
AppleIntelCPUPowermanagement
Erledigt

Beitrag von „Doe1John“ vom 12. März 2015, 08:53

Hi buuhr, warscheinlich installierst du "zu viel" mit Multibeast. Wenn du nach der
StickInstallation den Rechner das erste Mal startest (mit USB-Stick), dann müßtest du als
erstes über MuBea den Bootloader installieren. Dann kannst du in den Extra-Ordner deiner
SystemPlatte die Smbios.plist und die org.cháme.....plist vom InstallerStick rüberkopieren.
Danach von der systemplatte neu starten (Stick abstöpseln). Wenn du im System bist, testen
was noch nicht geht. Könnte LAN und Sound sein. Ich würde erstmal im MultiBeast den Haken
bei EasyBeast entfernen und Schritt für Schritt auch die erforderlichen zusätzlichen Kexte (LAN
& Sound) einzeln installieren. Dazwischen immer Neustart mit BootArg -f (Cache aufbauen) und
vorher Zugr.-Rechte reparieren. 
Zu viele oder auch falsche Kexte könne das System negtiv beeinflussen. MB ab Version 6.0.1
aufwärts.
VG Hobbit
Edit: empfehle dir eine separate einfache GraKa einzusetzen. z.B. NVIDIA GT210, GT620, 
GT640 (ca. 30-40 Teuros)

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/21509-boot-problem-
appleintelcpupowermanagement/?postID=163205#post163205
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