
 [gelöst] OS X Installation startet nicht richtig
(SL oder Yosemite)
Erledigt

Beitrag von „al6042“ vom 22. März 2015, 17:46

Sorry, 
dann habe ich vor lauter Threads die Übersicht verloren... 

Wie auch immer... die Herangehensweise, die ich vorhin beschrieben habe, könnte helfen...

Bei den Tomaten-Typen gab es nämlich auch einen Thread mit dem Hinweis in Clover oder
Chimera/Chameleon einfach den NV_Disable=1 zu nutzen, was dem vorangegangenen NVRAM
Befehl entsprechen sollte..
Damit wird die aktuelle NVidia zwar länger brauchen, bis sie ein Bild abgibt, das liegt aber
daran, dass sie ohne Beschleunigung nur auf Software-Level angesprochen wird...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/21693-gel%C3%B6st-os-x-installation-startet-nicht-richtig-sl-oder-
yosemite/?postID=164866#post164866
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