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Hey Leute,
bin mir nicht sicher ob ich hier (oder im Forum) Uberhaupt richtig bin damit.

Habe meinen Hackintosh 10.10.2 mit Clover ganz gut am laufen.

Nutze ein GA-z97x-ud3h, 4790k, 16gb 1600, diverse ssd und 2x gtx970 von gigabyte.
Wenn ich jetzt mit Final Cut x pro (10.1.4) arbeite sind samtliche Medien total fehlerhaft.

Das zeigt sich da alle Elemente die ich einflige, also die Vorschau, mit bunten Streifen, bunten
"Blitzern" und teilweise "Regenbogen"Frames angezeigt werden.

Nehme ich jetzt die zweite Grafikkarte aus dem System lauft alles so wie es soll - ohne
Fehlerhafte Frames.

Jetzt mochte ich jedoch nicht standig die Grafikkarten umbauen wenn ich ins Windoof boote
um doch mal zu zocken. Final Cut aufs Macbook umziehen ist auch keine Option.

Hat jemand ahnliches erfahren oder sogar einen Tipp fur mich? Am liebsten mdéchte ich immer
beide Grafikkarten eingebaut lassen und die Anzeigefehler in FCP abstellen.

An was koénnte das liegen?

Nvidia Webdriver sind auf dem aktuellen Stand. Cuda installieren bringt keine Besserung. Mit
oder ohne SLI-Brlicke bringt auch keinen Unterschied. Und in anderen Programmen treten
keine Fehler auf wenn beide Grafikkarten eingebaut sind.

Gruf’ Jo

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/21740-final-cut-grafikfehler-mit-zweiter-grafikkarte- 1
yosemite/?postiID=165314#post165314
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