
 Yosemite 10.10.2 installiert, aber Probleme
mit MultiBeast
Erledigt

Beitrag von „al6042“ vom 31. März 2015, 08:14

Der Punkt, der gerne vergessen wird:

Die Infos aus dem versteckten EFI-Ordner werden nicht bei jedem Start eingelesen, nur wenn
der NVRAM Reset durchgeführt wurde.
Deswegen muss man bei Änderungen an bestehenden Elementen der Defaults.plist immer den
NVRAM Reset machen.
Fügst du aber neue Daten hinzu, werden diese beim Neustart erkannt und theoretisch auch
genutzt.
Gleich verhält sich das wohl mit den Kexten...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/21781-yosemite-10-10-2-installiert-aber-probleme-mit-
multibeast/?postID=166142#post166142
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