EE™ Ein Videoschnitt-Monster - 12 Kern CPU / Dual
GPU / 64GB RAM & mehr

Beitrag von ,,OliverT“ vom 17. April 2015, 08:15

Zur schwierigen Frage, "was taugen Nvidia Quattro Karten?" habe ich bei Tomshardware einen
guten Vergleich gefunden (bitte nach "Rendern, Rechnen, Prasentieren: Nvidia

GeForce Titan X vs. Nvidia Quadro M6000" suchen). Dort werden diverse CG-
Programme mit beiden Karten verglichen und man sieht deutlich, dass sich
Nvidia richtig viel Geld fur ein par Treiberoptimierungen fur "professionelle”
Programme zahlen lasst. Wenn ma weil3, dass seine Anwendung auch gut mit
Consumer-Karten lauft, gibt es wenig Grunde, ein kleinesVermogen
auszugeben.

Zum Thema Kuhlung: Ich hatte das Gluck, vor ein paar Wochen eine GTX 780
mit 6GB mit einem Morpheus-Kuhler von Raijintek gebraucht zu bekommen.
Dies lauft mit 2 Noiseblocker-Luftern (konstant Uber das Motherboard
betrieben) auch bei Redner-Dauerlast unhérbar - benétigt allerdings 4-5 Slots.

Ubertakten wurde noch weiter oben erwahnt: Hierzu gibt es die Tools Kepler/Maxwell
Tools Tweaker, mit denen (in muhevoller Kleinarbeit™= ) die unter Windows ermittelten
OC-Werte verewigt werden kénnen. Bei meiner GTX 780 mit dem Riesenkuhler habe ich noch
OC-Potenzial, leider noch nicht das erforderliche Wissen...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/22000-ein-videoschnitt-monster-12-kern-cpu-dual-gpu-64gb-ram- 1
mehr/?postID=168742#post168742
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