
 Yosemite freezt, wenn man iPhone connectedErledigt

Beitrag von „MaxSpigot“ vom 27. April 2015, 19:58

Chipsatz-Modell: Intel HD Graphics 4600

Typ: GPU

Bus: Integriert

VRAM (dynamisch, maximal): 1536 MB

Hersteller: Intel (0x8086)

Geräte-ID: 0x0412

Versions-ID: 0x0006

Sollte in Ordnung sein oder ? Kann aber wirklich an der Intel liegen, da ich bis 
dahin die Nvidia genutzt habe.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/22080-yosemite-freezt-wenn-man-iphone-
connected/?postID=170302#post170302
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