
 AMD HD 7970 - Treibermysterien des OSXErledigt

Beitrag von „Griven“ vom 6. Mai 2015, 21:01

Ich hab mich mal bzgl. der AppleGraphicsControl.kext bzw. derer Plugins schlau gemacht 

Die AppleGraphicsDevicePolicy.kext regelt den MultiGPU support auf MAC´s was auch erklärt
warum zum Beispiel für die Tonne schon Einträge vorhanden sind dafür aber für andere Kisten
nicht (logisch denn die unterstützen per Design auch nur eine Karte). Die
AppleMuxControl.kext ist zur Steuerung des Apple eigenen Gegenstücks zu Optimus und
kommt nur bei den Maschinen zum Einsatz die neben der IntelHD auch noch eine dedizierte
Karte nutzen (betrifft einige der MacBooks). Die ApplePolicyControl.kext nimmt direkten Bezug
zum AppleIntelSNBGraphicsFB und adressiert somit die IntelHD3000. Definiert sind hier 2
MacBook Modelle. Mein Fazit daraus ist, dass eigentlich keines der Plugins aus der
AppleGraphicsControl.kext auf einem Hack geladen werden muss bzw. keines dieser Plugins
die Performance in irgendeiner Weise beeinflussen sollte.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/22162-amd-hd-7970-treibermysterien-des-
osx/?postID=171257#post171257
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