
 GTX 260 und Pentium 4 630/631 oder C2D
E6300 und EG P4M900T-M2
Erledigt

Beitrag von „thokis“ vom 7. Mai 2015, 17:21

Du wirst den aber leider niemals ab Mountain Lion ordentlich zum laufen bekommen, da ab
10.8 der Support von 32bit total abgeschafft wurde. Es ist sozusagen unmöglich bzw. mir ist
keine einzige Möglichkeit bekannt. Aber in OS X Versionen mit Intel und 32bit Support (10.4 bis
10.7 ) kann er mittels Legacy Kernel funktionieren.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/22189-gtx-260-und-pentium-4-630-631-oder-c2d-e6300-und-eg-
p4m900t-m2/?postID=171345#post171345
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