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Hey Griven, vielen Dank für deine Antwort 

Das heißt Yosemite hat die selben Systemanforderungen wie Mountain Lion?
Mein Laptop ist nun nicht mehr der allerneuste, aber du würdest mir bei meiner Hardware also
nicht davon abraten?
Ich habe nämlich gelesen, dass man 8GB Arbeitsspeicher braucht, damit alles flüssig läuft, ich
habe nur 6GB. 

Ich frage mich immer, ob ich wirklich (leistungstechnisch) alles aus meinem Hackintosh
raushole. Denn wenn ich zum Beispiel mit Unity3d ein Spiel entwickle, merke ich die
Unterschiede zwischen Windows 8.1 und Hackintosh 10.8.5. Ich mache jetzt keine großen 3D
Spiele, sondern einfache 2D Spiele und die Lags treten auch nicht nur beim Simulieren des
Spiels auf. Ansonsten bin ich aber mit der Leistung sehr zu frieden.
Wie kann man das überprüfen? Gibt es irgendwelche Benchmarks die ich auf Windows und auf
dem Mac ausprobieren kann, um dann zu sehen ob meine CPU auf beiden Systemen genauso
schnell arbeitet?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/22230-mountain-lion-yosemite-performance-
einbu%C3%9Fe/?postID=171579#post171579
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