 Erledigt Problem mit Z97-D3H Vers 1.0

Beitrag von ,sasch“ vom 17. Mai 2015, 15:24

mit diskmaker X unter MAcosx. Unter einem richten Mac funktioniert der auch . Oder uR man
den Stick noch bearbeiten. Dachte mit dem Ozmosis mufR man das nicht mehr

Ok war mein Fehler - Hatte den Monitor an die Geforce angeschloBen . Er hat aber die Interne
Grafikkarte benutzt ;0)). Bin jetzt gerade am Installieren von Yosemite
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