
 GTX 260 und Pentium 4 630/631 oder C2D
E6300 und EG P4M900T-M2
Erledigt

Beitrag von „Griven“ vom 20. Mai 2015, 21:57

Hehe Fortschritt in kleinen Schritten 

Ich bin gespannt ob Du den alten Hobel ans laufen kriegst teile aber die Bedenken der Kollegen
bzgl. des Prozessors. Der Pentium hat zwei entscheidende Nachteile die ihn leider dazu
verdammen mit nicht mehr als Lion zu spielen. Zum einen beherrscht entgegen Deiner
Annahme der P4 eben nicht den 64Bit Befehlssatz sondern nur den 32Bit Befehlssatz (obwohl
es sich theoretisch um eine 64Bit CPU handelt) zum anderen und das wiegt weit schwerer fehlt
ihm der support fur SSSE3 der aber mindestens ab Lion bindend nötig ist von daher Ende der
Fahnenstange für den P4 ist Lion im 32 Mode mit Legacy Kernel (SSSE3 Emulation). Besser
sieht es da schon für den E6300 aus denn der versteht sich sowohl auf den 64Bit Befehlssatz
als auch auf SSSE3 und gehört zumindest organisatorisch auch schon in die Familie der Core2
Prozessoren.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/22189-gtx-260-und-pentium-4-630-631-oder-c2d-e6300-und-eg-
p4m900t-m2/?postID=172683#post172683
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