
 OpenGL funzt nichtErledigt

Beitrag von „DoeJohn“ vom 22. Juni 2015, 21:03

Laut Internet unterstützt die Grafik OpenGL 4.0 und OpenCL 1.2!

Ich wüßte im Moment aber nicht, wie man das aktiviert! Wahrscheinlich mit einer angepassten
DSDT!
Welchen Bootloader verwendest du? Chameleon, Chimera oder hast du ein Ozmosis-Bios im
Einsatz??
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