Tutorial zur Integration von Radeon HD Grafikkarten
in OS X

Beitrag von , Teletoby“ vom 4. Juli 2011, 18:37

So hier nun zu dem versprochenen Tutorial, sollte es nicht fertig sein, nicht weinen, ich machs
spater fertig.

Wichtig ist zu allererst das ihr 2 Informationen Uber eure Grafikkarte habt:

Hersteller: ATl (0x1002)
Gerate-ID: 0x9490

diese beiden Infos sind Oberwichtig, ohne die gehts nicht weiter.

nun mdusst ihr die in Mac OS X integrierten Grafiktreiber 6ffnen indem ihr auf "Paketinhalt

anzeigen" klickt >

dort findet ihr eine info.plist. “#
RQage not fgaihd or type unknown

...bei Punkt 3 miusst ihr die Gerate-ID direkt gefolgt von der Vendor-ID eingeben, so wie es dort
abgebildet ist, am besten ihr léscht allen anderen raus, damit es nicht zu verwechslungen
kommt. Welchen ATI****controller.kext ihr verwendet hangt von eurer Graka ab. Die gleiche
Prozedur musst ihr auch bei der (in diesem Falle) RadeonX2000.kext wiederholen. Danach
speichern... ach ja einfach speichern geht nur wenn ihr den Editor im Sudo Modus aufgerufen
habt. Ansonsten einfach die Datei vorher auf den Deskop kopieren. Hinterher wieder mittels

Kexthelper oder ahnlichem einfligen. Neustarten, Fertig. rw

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/279-tutorial-zur-integration-von-radeon-hd-grafikkarten-in-os- 1
X/?postID=1769#post1769
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