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So, GTX 670 läuft jetzt. WLAN lief vorher schon. LAN habe ich noch nicht getestet. Das System
läuft soweit stabil. Was ich jedoch nicht hinbekommen habe ist der Sound.

Ich habe mir die passende Kext ALC1150 aus dem Downloadbereich geladen und mit dem Kext-
Wizard mit Schreibrechte korrigieren und Cache neu aufbauen installiert. Aber es funktioniert
nicht. Kext Wizards sagt mir, dass diese aber geladen ist. In der beigefügte Readme steht, dass
in der DSDT etwas gepatscht werden muss. So ganz schlau bin ich da nicht geworden.

Was hat es eigentlich mit der VoodooHDA.kext aufsich, die jetzt aus dem Bios entfernt wurde?
Muss ich diese auch wie installieren?
Kann ich den Soundtreiber auch mit Multibeats installieren?

Wäre nett, wenn mir auch hier jemand helfen könnte.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/22850-neuen-mac-bauen-gigabyte-z97n-gaming-5-ozmosis-ohne-
voodoo/?postID=178534#post178534
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