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meintest du den Abschnitt ?
Code

1. Cinebench R15 (OpenGL)AbschlieBend bemihen wir noch den integrierten OpenGL-
Benchmark von Cinebench R15. Hier liegt der Schwerpunkt wieder auf der CPU, was sich
sehr schnell an den erzielbaren Frameraten abzeichnet, die man mit ein- und derselben
Grafikkarte erzielen kann

Mir erschliesst sich dabei der Sinn eines OpenGIl-Benchmarks nicht, der CPU-abhéngig ist.

Gerade wenn der gleiche Benchmark ja auch in einem extra Test die Single-und Multi-Core Werte der CPU
bencht.

Schade, von daher sagt der Benchmark nur etwas im Zusammenhang mit der gleichen CPU und Taktung
aus.

Die einzige Aussage die bleibt, ist das altere dGPUs nicht mit aktuellen iGPUs mithalten kénnen ...
zumindest was OpenGL angeht.

Da ja immer noch Keiner hier ein anderes Praxisbsp. genannt hat, in dem dies anders ist, lasse ich das mal
so stehen....

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/23192-diskussion-igpu-egpu-f%C3%BCr-verschiedene- 1
einsatzbereiche/?postiID=180512#post180512
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