
 Soundproblem auf Z97X-Gaming 3Erledigt

Beitrag von „kruemelnase“ vom 19. August 2015, 20:11

@unifer
Es bootet mit Ozmosis, nicht Chameleon/Chimera oder Clover!

Die bootflag ist doch geladen, könntest aber auch nochmal neu in den NVRAM schreiben, wie
Griven in Post 40 beschrieben hat:

sudo nvram boot-args="kext-dev-mode=1"

im Terminal eingeben

Alle kexte wie in dem Thread schon mehrfach beschrieben (AppleHDA, HDAenabler oder
Enabler) löschen
Die Original AppleHDA aus meinem link mit KextUtility instalieren, neu booten, Patch
ausführen, Kennwort eingeben, warten bis er fertig ist, neu booten und Du hast Ton!

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/23435-soundproblem-auf-z97x-gaming-
3/?postID=182535#post182535
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