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PJH
Habe da halt eine eigene Meinung, der von mir genannte Intelkext läuft mit WOL und auch im
Bond(mehrere Schnittstellen verbinden), keine Verbindungsabbrüche bei Last, wie die aus
Multibeast, Realtek dasselbe (WOL und Bond, keine Last Probleme). Tony "borgt" sich oft
Elemente oder Kexte von anderen Entwicklern um sie in das Tool zu packen, was für mich ein
Grund ist es abzulehnen, der andere, da werden teils gute Kexte noch verändert oder
verschlimmbessert.
Wenn man im Netz sucht findet man immer das passende. Es geht auch ohne die "Beaster",
aber ist halt meine persönliche Meinung.

Nein, wechseln musst Du nicht wenn alles zu Deiner Zufriedenheit läuft.
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