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Nabend,

ich habe es hinbekommen, ein Mac OSX 10.6.3. auf meinem PC zu installieren. Dieses läuft, 
wenn es hochgefahren ist, sehr gut. 
Ein Problem ist nur, dass meine Grafikkarte nicht erkannt wird, bzw. ich die Auflösung nicht 
ändern kann.
Habe auch schon die "ATY_init.kext" versucht. Beim Bootvorgang kommt nun auch "** Device 
in slot: SLOT--1 **", aber passieren tut nichts.

Hinzu kommt, dass ich den PC meist 2 mal starten muss, da beim ersten Mal Grafikfehler 
kommen. Hinzu kommt, dass ich nur von der ModCD starten kann. Ein normaler Bootvorgang, 
auch nach der Installation von Chameleon 2.1, ist nicht möglich.

Ich habe es nach einer Anleitung nun geschafft, dass mein Monitor die volle Auflösung hat.
Habe jetzt nur das Problem, dass meine Maus aus einem Block mit komischen Streifen und
Farben besteht.
In der Anleitung steht dazu folfgendes:

Code

1. 2. the cursor is a block of colors
2. In RadeonHD.kext/Contents/Info.plist, set "EnableHardWareCursor" to false. Rebuild the 

kernel cache and reboot.

Ich habe jetzt den Eintrag in der kext geändert, weiß aber nicht, wie ich den Kernel-Cach neu
erstelle. Reicht es, wenn ich die kext erneut installiere?

Schönen Abend noch,
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