
 Ozmosis für GA-Z97X-UD5H-BK - F8 Intel
HD4600 Compiler spuckt Fehler aus
Erledigt

Beitrag von „Squallsnext“ vom 8. November 2015, 13:46

So ich habe es geschafft. 

Klick

Ich habe anstatt es über die Konsole in den nvram zu schreiben die EFI gemountet und diese 
defaults.plist in OZ Ordner getan im Bios CMD+ALT+P+R gedrückt bis er dann irgendwann neu
gestartet ist losgelassen habe ich dann als ich in dem screen war wo er die defaults.plist
eingelesen hat.
Anschließend Yosemite gestartet und voila volle Grafikunterstützung.

Jetzt bleibt die Frage warum gelingt es bootflags und smbios über die Konsole in den Speicher
zu schreiben aber nicht den Framebuffer? 
Hat da jemand eine Idee für?

Eine Frage habe ich dann noch wenn gewünscht kann ich auch einen neuen Thread aufmachen.
In der Systembeschreibung wird mein Speichertakt nicht richtig angezeigt ich habe 2666MHz
und mein Prozessor ist eigentlich ein 3,5GHz wird aber mit 3,90GHz angezeigt, jemand eine
Idee?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/24580-ozmosis-f%C3%BCr-ga-z97x-ud5h-bk-f8-intel-hd4600-
compiler-spuckt-fehler-aus/?postID=195161#post195161
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