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Hallo und ""@'{' !

Ein Mindestalter haben wir hier durchaus: Du solltest schon gro genug zu sein um auf die
Schreibtischplatte schauen zu kénnen - oder schon wissen, dass man ggf einen Hocker zu Hilfe

nehmen kann =

Yosemite ist nicht veraltet, denn vor dem .2-Update sollte man Produktivsysteme ohnehin nicht
auf die neue OS-lteration (El Capitan) updaten. Dazu wird es immer noch gut unterstitzt bzw.
ist fir manche Programme noch immer zu neu...

DiskmakerX erstellt dir einen Installationsstick in der Art, dass du einen echten Mac damit
installieren kénntest. Dh. ohne Bootloader, notwendige Kexte wie die FakeSMC und sonstiges
Schnick, Schnack und Schnuck. Unibeast verandert die Installationsbasis bereits in Form von
Bootloader oder Zusatzkexten (nicht immer werden die dazugewurfelten bendtigt und sorgen
machmal sogar fur Probleme).

Welchen i3 hast du denn genau verbaut? i3-41xx oder i3-43xx? Letztere hat die HD4600
verbaut, die besser unterstitzt wird. Zusatzlich solltest du fir die erste Installation die GTX750
ausbauen udn erstmal nur die iGPU nutzen - sobald das Basissystem installiert ist, die nVidia-
Webdriver installieren und die GTX750 wieder einbauen. Hintergrund: Apple hat bislang keinen
Maxwell-Grafikchip verbaut udn daher keine Treiber an Bord, somit kann es zu Problemen bei
der Installation mit Hilfe einer solchen Karte kommen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/24619-yosemite-probleme-mit-flags-nvidia-intel-core- 1
i3/?7postID=195523#post195523
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