
 Interne Grafik und Grafikkarte parallelErledigt

Beitrag von „YogiBear“ vom 13. November 2015, 07:21

Zitat von apfelnico

Sobald ich die Grafikkarte stecke, muss derzeit im BIOS die interne abgewählt werden,
ansonsten hängt der Rechner schon bei der Anzeige Gigabyte-Logo. Ganz genau ist es
so: es piept einmal (wie normal eben BIOS piepen), kurz darauf piept es nochmal und
der Rechner hängt. Das hat offenbar noch nicht mal etwas mit OSX/Ozmosis etc zu
tun, mit ganz normalen BIOS ist's das Gleiche.

Es hat also anscheinend nichts mit Ozmosis zu tun...
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