
 Interne Grafik und Grafikkarte parallelErledigt

Beitrag von „Alexco“ vom 21. November 2015, 18:11

Zitat von apfelnico

Danke für dein Schreiben. Wenn du beide aktiv hast, wie sind da die BIOS-
Einstellungen bezüglich Grafikkarten, Parameter etc?

Upps, jetzt erst gesehen, sorry.
Die Einstellungen sind so, dass die AMD vom BIOS initialisiert wird. Die Intel-GFX bekommt
64MB RAM und MAX RAM bei der zweiten RAM Einstellung (DVMT oder so...). Damit konnte ich
dann auf der AMD arbeiten und die Intel-GFX wurde bei Berechnungen hinzugenommen. Das
war z.B. bei LuxMark zu sehen. Ich habe das aber wieder ausgeschaltet, da Clover mit zwei
GFX-Karten Probleme hatte, Windows richtig zu booten. Das landete meistens auf der falschen
Karte...

Umgekehrt habe ich das nie probiert...
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