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Nein das war es auch nicht. Hab jetzt so ziemlich alles durch, was man so probieren kann. Mit
einem Tipp aus dem Tomaten-Forum auch die "Lösung gefunden" grund für den Fehler ist,
dass Clover anscheinend die Speicherbereiche nicht richtig adressieren kann, wenn mehr als 2
PCIe Geräte verbaut sind. Wie in diesem Fall 1x M.2 und 2 PCIe Grafikkarten. Baue ich eine der
Karten aus, bootet das ganze anstandslos, Karte wieder ein = NoGo selbes Problem auch bei
den X99 Chipsätzen. Hab eeigentlich daher schon aufgegeben das ganze zum laufen zu
bringen.

Ich muss das Thema nochmal hervorkramen. Hatte das ganze eigentlich schon aufgegeben
aber am Wochenende noch mal einen neuen Versuch gestartet. Mit etwas gefummel und über
Umwege startet er jetzt. Platte mit bereits installiertem El Capitan. Allerdings bekomme ich das
ganze nur im Safe Mode gebootet, normaler boot endet in einem Neustart. Siehe Anhang.

Jemand eine Idee dazu?

Edit: Bei derHackfan ... Beitrag als neu markieren

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/24737-clover-el-capitan-asus-couldn-t-allocate-runtime-
area/?postID=198843#post198843

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/24737-clover-el-capitan-asus-couldn-t-allocate-runtime-area/?postID=198843#post198843
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/24737-clover-el-capitan-asus-couldn-t-allocate-runtime-area/?postID=198843#post198843

