 Erledigt Inject NVidia 2 Monitore

Beitrag von ,josch_dj“ vom 16. Dezember 2015, 22:11
Hallo Leute!

Erst mal danke an rubensky und al6042 far die BemUhungen, hab eure sachen probiert jedoch
hat sich nichts verandert.

Aber ich habe nach einigem Uberlegen folgendes probiert. Vielleicht habt ihr ja in meiner
Signatur gesehen dass ich ja eine 2. Graka eingebaut hab (diese wird nur unter windoof als sli
gpu Unterstutzung genutzt). Ich habe diese ziemlich genau dort nachtraglich eingebaut als ich
auf Yosemite umgestiegen bin, wo die Probleme angefangen [:.pben. Ihr kénnt euch
denken...

Is ne ASUS, hab sie versuchs weise als erstes vom Strom abgehangt -> kein Erfolg. Auch
Clover zeigte sie noch an.

s
Danach komplett ausgebaut, -> funzﬁ‘-g"-x% Ich denke ich brauche in dieser Hinsicht nicht

weiterschreiben, aber meine grofl3e Frage:

Gibts hier ne Madglichkeit diese Kleinigkeit mit dsdt patch zu beheben? Ist irgendwie
uninteressant jedes mal die karte ausbauen bzw 10 mal starten wenn ich auf osx boote....
Diese Karte hab ich zu meinem 30igsten Geburtstag bekommen, will sie nicht wegtun.

Auf alle Falle weild ich jetzt das Problem und weil8 auch wie ich vorubergehend damit umgehe...

p.s.: Ich behalt mich mal vor mit diesem Komment, hab jetzt 4x gebootet und er ist mir immer
ins osx rein!
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