
 Problem mit HD4600 bei Yosemite Installation
(Clover)
Erledigt

Beitrag von „f.k“ vom 19. Dezember 2015, 14:21

Nochmal ein kurzes update. Ich habe den Patch d von folgender Seite ausgeführt: 
https://github.com/toleda/grap…ree/master/HD4600%2B-Azul Edit
Danach konnte ich mit inject Intel starten und die HD4600 wurde auch erkannt, doch immer
noch mit nur 7mb VRAM und in der Systeminformation steht "no kext loaded". Mit der plist von
rubenszy startet der PC nicht. Ich habe bei ig-platform-id 0x0300220D weil diese in dem Azul
patch steht.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/24903-problem-mit-hd4600-bei-yosemite-installation-
clover/?postID=201760#post201760
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