EETA nvidia 660gtx lag bei Spielen

Beitrag von ,MacGrummel“ vom 30. Dezember 2015, 22:00

Was Du zur Unterstitzung dieser NVIDIA-Karte brauchst, hangt natdrlich stark vom
eingesetzten System ab. Seit OS X 10.8.2 lauft sie eigentlich coB. Zumindest bei einer System-
Definition als MacPro und nicht in einem Schlepptop.
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