EETA [Diskussionsthread] Musikproduktion mit 0OS X
oder Windows Vor & Nachteile

Beitrag von , neongelb“ vom 1. Januar 2016, 15:53

Also bis 2012 hab ich mit Windows und cubase gearbeitet. Habe mit cubase meine
Ausbildungen bei der Hofa gemacht und das Programm dadurch sehr gut kennengelernt. Nach
dem Umstieg auf OSX arbeite ich mit Logic und cubase. Ich persdnlich bevorzuge OSX es ist
einfach besser daflir geeignet als windows.

Ich arbeite allerdings lieber mit cubase weil ich die Funktionen einfach kenne und nicht Wieder
ein neues Programm lernen muss

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/23550-diskussionsthread-musikproduktion-mit-os-x-oder-windows- 1
vor-nachteile/?postID=204821#post204821
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