
 [Diskussionsthread] Musikproduktion mit OS X
oder Windows Vor & Nachteile
Erledigt

Beitrag von „rama1981“ vom 1. Januar 2016, 16:10

Hi! 
ich habe früher in der Band mit Cubase und Windows aufgenommen, bin aber auf Grund des
Interesses auf Logic X umgestiegen.
Ich fühle mich mit dem Programm einfach noch wohler, aber ich glaube, dass ist eine
Geschmacksache.
Das Ergebnis einer 12-Spur Aufnahme ist bei beiden gleich. Der Nachteil an OSX ist, dass es
nicht für alle AudioInterfaces Treiber gibt.

Wir haben nun ein Macbook Pro 15" 2009 (Dual Core) mit einer SSD für El Capitan und einer
500GB HDD als Speicherort für die Aufnahmen. Nehmen im Proberaum 12 Spuren mit dem
Roland Studio Capture auf. 
Abmischen erfolgt meist einen Stock darüber mit dem selben Macbook aber mit dem Scarlett
i2.
Logic is einfach für uns feiner, weil es noch easier aussieht und auch Bandkollegen, die nicht
Computerfreaks sind, damit zu Recht kommen.
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