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Erledigt

Beitrag von „Biepabiepa“ vom 17. Januar 2016, 19:12

Ähm. Ja 

Also "inject kexts" und "inject system id" guck ich mir mal an. 
Und probiere das mal mit der von MacGrummel bearbeiteten Liste.

Als Anfänger hab ich von SIP ja nun keine Ahnung, kann aber sagen, dass der Hackintosh ca 7-
10 mal hochfuhr und erst dann das Problem auftrat.

danke

UPDATE-------------------

Habe erstmal die config.plist von MacGrummel genommen.
Die Fehlermeldung kommt zwar noch, aber er fährt hoch.
Kext für meine NIC wird auch geladen und funktioniert. 

Ich hab zwar grade nur eine Auflösung von 1024x768 und kann diese nicht verstellen, aber ich
hab ja auch grad keine Grafikkarte drin. (Müsste doch theoretisch aber trotzdem höher gehen,
oder? Oder liegt das an noch fehlenden kexts oder der config.plist? (vielleicht "InjectIntel"
aktivieren?).

Da ich meine ATI Karte verkauft habe (gleich mal das Profi aktualisieren) und bald eine NVIDIA
ran soll, kann ich den Punkt "InjectATI" ja dann raus nehmen, nehme ich an?

Ich freue mich, dass es soweit erstmal läuft  . Vielen Dank.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/25280-el-capitan-iobluetooth-missing-bluetooth-controller-
transport/?postID=208756#post208756
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