 Erledigt weniger Leistung unter Mac OS Yosemite

Beitrag von ,YogiBear”“ vom 25. Januar 2016, 22:28

Ahoi,

ich denke mal ein GrofSteil des Unterschiedes wird auf den Unterschied von DirectX und
OpenGL zuruckzufGhren sein. Wobei El Capitan dank "Metal" ein wenig aufgeholt haben durfte.
Dazu kommen noch die haufigeren Treiberaktualiserungen mit "Optimierungen" (Tricksereien)
fir bestimmte Spiele oder Benchmarks auf der Windows-Seite...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/25679-weniger-leistung-unter-mac-os- 1
yosemite/?postiID=210703#post210703
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