
 weniger Leistung unter Mac OS YosemiteErledigt

Beitrag von „griven“ vom 26. Januar 2016, 23:30

Mir ist das bei CineBench ebenfalls schon mal aufgefallen. Im OpenGL Test geht neben der GPU
auch die CPU auf volle Last was ja eigentlich auch nicht richtig ist denn die OpenGL
Berechnungen sollte doch eigentlich die GPU allein ausführen sprich die CPU in dem Moment
eher im idle dümpeln oder irre ich mich da?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/25679-weniger-leistung-unter-mac-os-
yosemite/?postID=210923#post210923
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