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Dann sollten wir dir dringend eine Defaults.plist bauen.

Ich gehe davon aus, dass dein System aktuell als MacPro3,1 dargestellt wird.

Mit beiliegender Defaults.plist wird daraus ein iMac14,2.

Nicht wundern... =

Daflr sind die wichtigen Eintrage wie "nvda drv=1" und "nv_spanmodepolicy=1" bereits

integriert.

Damit die Datei auch genutzt wird, musst du beim nachsten Neustart einen NVRAM-Reset
durchfihren.

Das machst du am Besten aus dem BIOS heraus.

- Starte den Rechner

- Gehe ins BIOS

- nutze die Tastenkombi "Option(Alt)+Command(WinLogo)+P+R"

danach startet der Rechner automatisch neu und sollte die Eintrage drinnen haben.

Das testest du erneut mit "nvram -p"

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/25697-multi-monitor-problem-failed-to-create- 1
opengl/?postiD=211236#post211236
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